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Inspirando el aprendizaje a través del juego

En Robo Educational Toys (Holanda) llevamos mas de 30 afios creando juegos educativos y materiales
de aprendizaje para nifios de 3 a 12 afos y personas con dificultades de aprendizaje.

Disefiamos y fabricamos productos de alta calidad, seguros y duraderos, que cumplen la normativa
europea CE y estan pensados para escuelas, centros terapéuticos y hogares.

Gracias a la confianza de docentes, especialistas y familias de todo el mundo, seguimos fomentando
el aprendizaje, la creatividad y el desarrollo a través del juego.

R O B O

educational tovys

Colaboramos con las siguientes organizaciones benéficas:

4,,,@, EKWF

ZONDER GRENZEN

PEQUENOS BLOQUES, GRANDES IDEAS .

¢POR QUE ELEGIR CLICKYBLOX?

DESARROLLO INTEGRAL @

Estimula el lenguaje, la motricidad

fina, las habilidades matematicas y la NUESTRA HISTORIA
resolucién de problemas.

ClickyBlox, desarrollado por Robo Educational Toys, nace de

una idea sencilla: los nifios aprenden mejor cuando exploran,

construyen y juegan con su imaginacion, sin pantallas. Gracias a

Sistema modular y duradero, con sus coloridos cubos magnéticos, pueden crear animales, figuras,

embalaje reciclado y reciclable de bajo formas, letras, palabras y retos matematicos, fomentando la
impacto ambiental. o o . 2¢ 2 ¢ .

creatividad, el pensamiento légico y el aprendizaje a través del

juego.
ACCESIBLE

- . . . . NUESTRO OBJETIVO
Disefiado con ilustraciones inclusivas y . . . .. P ,
adaptado a diferentes necesidades de CllckyBlox,comb|na dlver§|on y valor pedagdgico, adap‘tandose
aprendizaje. tanto al ambito educativo como al mercado del juguete,
contribuyendo al desarrollo de la motricidad fina y de las

APRENDER JUGANDO primeras habilidades cognitivas.

Fomenta la creatividad, la exploracion
y el juego sin pantallas.



ANIMALES g

CBO0001 ClickyBlox Animales

¢QUE HAY EN LA CAJA? 12x12x 12 cm.
27 bloques magnéticos
- Cada bloque muestra partes de diferentes animales.

- Combinalos para construir 18 animales completos de 6 habitats diferentes. __# -

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan. =v

éCOMO SE USAN? ' :' s 4
Sin reglas, solo diversion: jjuega como quieras! ot 4 ] g"l 5 L.
- Gira los bloques para encontrar ojos, patas y colas de animales. i lf '. '.
- Une las piezas para formar un animal completo. ,.. E ‘f
- ¢Has encontrado uno? jSiempre hay otro escondido cercal! — 4 3 %

IDEAS DE JUEGO

Busqueda de animales: ;Puedes encontrar la cebra?

Desafio de habitats: ;Puedes construir un animal de cada grupo de color?

Hora del cuento: Elige 3 animales e inventa una historial

Mezcla de animales: jIntercambia piezas para crear criaturas divertidas y disparatadas!

HABITATS: ¢éDONDE VIVEN?

Cada animal tiene un hogar. Los colores de fondo de los bloques muestran dénde viven:
Pradera (campos abiertos, hierba alta, manadas)

VERDE: Selva (célida, llena de arboles y vida)

ROJO: Granja (donde las personas cultivan alimentan y crian animales)

AZUL: Océano (aguas profundas y asombrosas criaturas marinas)

MORADO: Polar (tierras heladas, nevadas y cubiertas de hielo)

NARANJA: Desierto (caliente, seca y llena de arena)

Desafio: ; Puedes encontrar un animal de cada habitat?

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques ayudan a desarrollar:

- El razonamiento visoespacial.

- El reconocimiento de patrones.

- El juego colaborativo.

- El desarrollo del lenguaje a través de la narracion de historias.

Anima a los nifnos a observar los colores (como los habitats),
explorar libremente, inventar sus propios juegos y construir...

para después volver a construir el cubo.

iNo hay una forma incorrecta de jugar!




FORMAS

¢QUE HAY EN LA CAJA? CBO0002 ClickyBlox Formas

27 bloques magnéticos 12x12x12 em.

- Cada bloque muestra partes de diferentes formas con distintos colores.

- Combinalos para completar 6 grandes rompecabezas: cuadrado, circulo,
estrella, rectangulo, évalo y tridngulo.

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversién: jjuega como quieras!

Estos bloques estan disefiados para ayudar a los nifios a:

- Reconocer y nombrar formas.

- Explorar cémo encajan las piezas.

- Desarrollar la resolucién de problemas y la perseverancia.

- Juega libremente -desde emparejamientos simples hasta resolver los seis l P
rompecabezas a la vez!

No hay una forma incorrecta de jugar - solo sigue tu curiosidad.
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IDEAS DE JUEGO

Encuentra y empareja: ;Puedes encontrar todas las piezas de la estrella?
iPonlas juntas!

Completa el cubo: Resuelve una forma... luego intenta terminar las cinco
restantes.

Gira y comprueba: Usa las pequefias formas de la parte trasera como pistas.
Carrera de formas: Juega con un amigo -; quién puede completar una forma
primera?

¢PUEDES CONSTRUIRLAS TODAS?

HO /- mmAQ

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques apoyan el desarrollo temprano a través de:
- Reconocimiento de colores y formas.

- Habilidades de construccién de patrones.

- Juego creativo y abierto.

- Desarrollo de la motricidad fina y la percepcién espacial.

Usalos para juego tranquilo en solitario o como parte de
actividades grupales interactivas.

iNo hay una forma incorrecta de jugar!
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CB0003 ClickyBlox
Alfabeto
12x12x12cm.

¢QUEHAY EN LA CAJA?

27 bloques magnéticos

- Cada bloque presenta letras en las 6 caras. Las letras estan
agrupadas segun su uso, lo que facilita la construccién de palabras
reales.

Incluye todas las letras necesarias -con mdltiples copias de cada
una, para que los nifos puedan construir palabras reales en
muchos idiomas.

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

IDEAS DE JUEGO

Busqueda de letras: ;Puedes encontrar todas las letras de tu
nombre?

Construccién de palabras: Forma palabras simples como cat, sun
o pen.

Juego de rimas: Construye una palabra e intenta encontrar otras
que rimen.

Modo desafio: Intenta construir tantas palabras de tres letras
como puedas a la vez (pista: puedes construir 9 a la vez)

by i
e

=34{4 8 - B
i -mgE 5«2 -
1 g 05 2 =Bl = =
8 2 1& 0 =, = B = N
e _

CB0004 ClickyBlox

Niimeros

12x12x16 cm.

¢QUE HAY EN LA CAJA?

36 bloques magnéticos

- 23 bloques numéricos: Tres de cada uno para 0, 1y 2; dos de
cada uno para los nimeros del 3 al 9.

- 6 bloques de operaciones: Simbolos para +, -, x, +.

- 6 bloques de igualdad: El simbolo = aparece en las seis caras.

- 1 bloque en blanco: Escribe tu propio simbolo cuando lo necesites.
Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

IDEAS DE JUEGO

Construccion de niimeros

Coloca los bloques en fila para crear una edad, una fecha o tu
ntmero favorito. Ordena los digitos del 0 al 9 o del 9 al 0.

Crear ecuaciones

Utiliza los simobolos para construir tus propias ecuaciones:
1+3=4 9-4=5 2x3=6

Desafios abiertos

¢Puedes representar el nimero 4 de tres maneras diferentes?
¢Qué ndmeros puedes construir utilizando solo digitos pares?
Contar

Utiliza los puntos de los bloques para contar y visualizar los nimeros.

ALFABETO

¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversién: jjuega como quieras!

Estos bloques de letras estan disefiados para ayudar a los nifios a:
- Reconocer las letras mediante la repeticion.

- Fortalecer la ortografia y el vocabulario de forma tactil y lddica.

- Construir palabras, jugar y aprender a su propio ritmo.

Deja que el nifo tome la iniciativa. Puede ser tan simple como
nombrar letras, o tan imaginativo como crear historias con las
palabras que construyen.

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques estan disefiados para hacer que construir palabras
sea divertido y accesible. Los nifios pueden formar palabras
cotidianas, probar ideas y aprender mediante ensayo y error.
Ayudan a los nifios con:

- Habilidades tempranas de lectura y ortografia.

- Reconocimiento de letras y confianza.

- Exploracion abierta y practica.

Perfecto para el descubrimiento independiente o el juego
colaborativo.

PALABRAS COTIDIANAS
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PALABRAS CORTAS
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PALABRAS QUE RIMAN
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¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversion: jjuega como quieras!

Estos blogues estan disefiados para ayudar a los nifios a:

- Descubrir cdmo se ven los nimeros y cémo construirlos.

- Comprender cémo se relacionan los nimeros entre si.

- Explorar las mateméticas de una manera ludica, practica y visual.
Empieza con lo mas sencillo. Afiade complejidad a medida que
crecen.

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos blogues crecen junto con tu hijo, fomentando el aprendizaje
visual y tactil, el reconocimiento de simbolos, las primeras
habilidades matematicas y el pensamiento légico, tanto a través
del juego individual como del colaborativo.

Usalos como quieras: para la exploracién tranquila, juegos en
grupo o para aprender nimeros jugando.

MATEMATICAS SENCILLAS NUMEROS COTIDIANOS
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DESAFIOS DE APILAMIENTO
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