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705176-AZUL

Pelota sensorial original, opaca azul

1 Pzs. ¢ Edad: 6m+

Pkg dimensiones:
20x 17 x 22 cm.

862021

Expositor de mordedores Gummyball
Display de 12 mordedores surtidos de colores
Cada mordedor cuenta con 8 zonas de distintas texturas.

12 Pzs. o Edad: Om+

Pkg dimensiones:
26 x29 x 7 cm.



MUSICALES
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206101

Mi primer set musical
Estos instrumentos son perfectos para los mas pequenos
205121 que empiezan a descubrir el mundo de los sonidos y las
Palo de lluvia melodias. Palo de lluvia, sonajero cascabeles, campanas,
huevo de ritmo y maracas.

1Pzs. » Edad: 6m+ 5Pzs. ¢ Edad:6m+

Pkg dimensiones:
6 x5x24 cm.

JUGUETES PARA UNIR
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Pkg dimensiones: ;-
15x5x20cm.

929048 48 JAR

Tuercas y tornillos
Juego de cartas incluido

48 Pzs. ¢ Edad:3 anos

Pkg dimensiones:
15x 20 cm.
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Inspirando el aprendizaje a través del juego

En Robo Educational Toys (Holanda) llevamos mas de 30 afios creando juegos educativos y materiales
de aprendizaje para nifios de 3 a 12 afos y personas con dificultades de aprendizaje.

Disefiamos y fabricamos productos de alta calidad, seguros y duraderos, que cumplen la normativa
europea CE y estan pensados para escuelas, centros terapéuticos y hogares.

Gracias a la confianza de docentes, especialistas y familias de todo el mundo, seguimos fomentando
el aprendizaje, la creatividad y el desarrollo a través del juego.

R O B O

educational tovys

Colaboramos con las siguientes organizaciones benéficas:

4,,,@, EKWF

ZONDER GRENZEN

PEQUENOS BLOQUES, GRANDES IDEAS .

¢POR QUE ELEGIR CLICKYBLOX?

DESARROLLO INTEGRAL @

Estimula el lenguaje, la motricidad

fina, las habilidades matematicas y la NUESTRA HISTORIA
resolucién de problemas.

ClickyBlox, desarrollado por Robo Educational Toys, nace de

una idea sencilla: los nifios aprenden mejor cuando exploran,

construyen y juegan con su imaginacion, sin pantallas. Gracias a

Sistema modular y duradero, con sus coloridos cubos magnéticos, pueden crear animales, figuras,

embalaje reciclado y reciclable de bajo formas, letras, palabras y retos matematicos, fomentando la
impacto ambiental. o o . 2¢ 2 ¢ .

creatividad, el pensamiento légico y el aprendizaje a través del

juego.
ACCESIBLE

- . . . . NUESTRO OBJETIVO
Disefiado con ilustraciones inclusivas y . . . .. P ,
adaptado a diferentes necesidades de CllckyBlox,comb|na dlver§|on y valor pedagdgico, adap‘tandose
aprendizaje. tanto al ambito educativo como al mercado del juguete,
contribuyendo al desarrollo de la motricidad fina y de las

APRENDER JUGANDO primeras habilidades cognitivas.

Fomenta la creatividad, la exploracion
y el juego sin pantallas.



ANIMALES g

CBO0001 ClickyBlox Animales

¢QUE HAY EN LA CAJA? 12x12x 12 cm.
27 bloques magnéticos
- Cada bloque muestra partes de diferentes animales.

- Combinalos para construir 18 animales completos de 6 habitats diferentes. __# -

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan. =v

éCOMO SE USAN? ' :' s 4
Sin reglas, solo diversion: jjuega como quieras! ot 4 ] g"l 5 L.
- Gira los bloques para encontrar ojos, patas y colas de animales. i lf '. '.
- Une las piezas para formar un animal completo. ,.. E ‘f
- ¢Has encontrado uno? jSiempre hay otro escondido cercal! — 4 3 %

IDEAS DE JUEGO

Busqueda de animales: ;Puedes encontrar la cebra?

Desafio de habitats: ;Puedes construir un animal de cada grupo de color?

Hora del cuento: Elige 3 animales e inventa una historial

Mezcla de animales: jIntercambia piezas para crear criaturas divertidas y disparatadas!

HABITATS: ¢éDONDE VIVEN?

Cada animal tiene un hogar. Los colores de fondo de los bloques muestran dénde viven:
Pradera (campos abiertos, hierba alta, manadas)

VERDE: Selva (célida, llena de arboles y vida)

ROJO: Granja (donde las personas cultivan alimentan y crian animales)

AZUL: Océano (aguas profundas y asombrosas criaturas marinas)

MORADO: Polar (tierras heladas, nevadas y cubiertas de hielo)

NARANJA: Desierto (caliente, seca y llena de arena)

Desafio: ; Puedes encontrar un animal de cada habitat?

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques ayudan a desarrollar:

- El razonamiento visoespacial.

- El reconocimiento de patrones.

- El juego colaborativo.

- El desarrollo del lenguaje a través de la narracion de historias.

Anima a los nifnos a observar los colores (como los habitats),
explorar libremente, inventar sus propios juegos y construir...

para después volver a construir el cubo.

iNo hay una forma incorrecta de jugar!




FORMAS

¢QUE HAY EN LA CAJA? CBO0002 ClickyBlox Formas

27 bloques magnéticos 12x12x12 em.

- Cada bloque muestra partes de diferentes formas con distintos colores.

- Combinalos para completar 6 grandes rompecabezas: cuadrado, circulo,
estrella, rectangulo, évalo y tridngulo.

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversién: jjuega como quieras!

Estos bloques estan disefiados para ayudar a los nifios a:

- Reconocer y nombrar formas.

- Explorar cémo encajan las piezas.

- Desarrollar la resolucién de problemas y la perseverancia.

- Juega libremente -desde emparejamientos simples hasta resolver los seis l P
rompecabezas a la vez!

No hay una forma incorrecta de jugar - solo sigue tu curiosidad.
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IDEAS DE JUEGO

Encuentra y empareja: ;Puedes encontrar todas las piezas de la estrella?
iPonlas juntas!

Completa el cubo: Resuelve una forma... luego intenta terminar las cinco
restantes.

Gira y comprueba: Usa las pequefias formas de la parte trasera como pistas.
Carrera de formas: Juega con un amigo -; quién puede completar una forma
primera?

¢PUEDES CONSTRUIRLAS TODAS?

HO /- mmAQ

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques apoyan el desarrollo temprano a través de:
- Reconocimiento de colores y formas.

- Habilidades de construccién de patrones.

- Juego creativo y abierto.

- Desarrollo de la motricidad fina y la percepcién espacial.

Usalos para juego tranquilo en solitario o como parte de
actividades grupales interactivas.

iNo hay una forma incorrecta de jugar!
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CB0003 ClickyBlox
Alfabeto
12x12x12cm.

¢QUEHAY EN LA CAJA?

27 bloques magnéticos

- Cada bloque presenta letras en las 6 caras. Las letras estan
agrupadas segun su uso, lo que facilita la construccién de palabras
reales.

Incluye todas las letras necesarias -con mdltiples copias de cada
una, para que los nifos puedan construir palabras reales en
muchos idiomas.

Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

IDEAS DE JUEGO

Busqueda de letras: ;Puedes encontrar todas las letras de tu
nombre?

Construccién de palabras: Forma palabras simples como cat, sun
o pen.

Juego de rimas: Construye una palabra e intenta encontrar otras
que rimen.

Modo desafio: Intenta construir tantas palabras de tres letras
como puedas a la vez (pista: puedes construir 9 a la vez)

by i
e

=34{4 8 - B
i -mgE 5«2 -
1 g 05 2 =Bl = =
8 2 1& 0 =, = B = N
e _

CB0004 ClickyBlox

Niimeros

12x12x16 cm.

¢QUE HAY EN LA CAJA?

36 bloques magnéticos

- 23 bloques numéricos: Tres de cada uno para 0, 1y 2; dos de
cada uno para los nimeros del 3 al 9.

- 6 bloques de operaciones: Simbolos para +, -, x, +.

- 6 bloques de igualdad: El simbolo = aparece en las seis caras.

- 1 bloque en blanco: Escribe tu propio simbolo cuando lo necesites.
Se incluyen instrucciones en castellano, portugués y catalan.

IDEAS DE JUEGO

Construccion de niimeros

Coloca los bloques en fila para crear una edad, una fecha o tu
ntmero favorito. Ordena los digitos del 0 al 9 o del 9 al 0.

Crear ecuaciones

Utiliza los simobolos para construir tus propias ecuaciones:
1+3=4 9-4=5 2x3=6

Desafios abiertos

¢Puedes representar el nimero 4 de tres maneras diferentes?
¢Qué ndmeros puedes construir utilizando solo digitos pares?
Contar

Utiliza los puntos de los bloques para contar y visualizar los nimeros.

ALFABETO

¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversién: jjuega como quieras!

Estos bloques de letras estan disefiados para ayudar a los nifios a:
- Reconocer las letras mediante la repeticion.

- Fortalecer la ortografia y el vocabulario de forma tactil y lddica.

- Construir palabras, jugar y aprender a su propio ritmo.

Deja que el nifo tome la iniciativa. Puede ser tan simple como
nombrar letras, o tan imaginativo como crear historias con las
palabras que construyen.

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos bloques estan disefiados para hacer que construir palabras
sea divertido y accesible. Los nifios pueden formar palabras
cotidianas, probar ideas y aprender mediante ensayo y error.
Ayudan a los nifios con:

- Habilidades tempranas de lectura y ortografia.

- Reconocimiento de letras y confianza.

- Exploracion abierta y practica.

Perfecto para el descubrimiento independiente o el juego
colaborativo.

PALABRAS COTIDIANAS
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PALABRAS CORTAS
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PALABRAS QUE RIMAN
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¢COMO SE USAN?

Sin reglas, solo diversion: jjuega como quieras!

Estos blogues estan disefiados para ayudar a los nifios a:

- Descubrir cdmo se ven los nimeros y cémo construirlos.

- Comprender cémo se relacionan los nimeros entre si.

- Explorar las mateméticas de una manera ludica, practica y visual.
Empieza con lo mas sencillo. Afiade complejidad a medida que
crecen.

PARA PADRES Y EDUCADORES

Estos blogues crecen junto con tu hijo, fomentando el aprendizaje
visual y tactil, el reconocimiento de simbolos, las primeras
habilidades matematicas y el pensamiento légico, tanto a través
del juego individual como del colaborativo.

Usalos como quieras: para la exploracién tranquila, juegos en
grupo o para aprender nimeros jugando.

MATEMATICAS SENCILLAS NUMEROS COTIDIANOS

4] [1][3][2]0o]2]5

DESAFIOS DE APILAMIENTO
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GA559 Trio de juegos Retro (yoyd, peonza, jacob)
madera

1yoydé @ 5,5cm

1 peonza 5,5x5,5x6,5cm

1 escalera de Jacob 42 x5 x 1,4 cm

Tres cldsicos de madera en un solo set:
una peonza, un yoyo y una escalera de
Jacob. Perfecto para manipular, practicar
habilidades y relajarse, tanto en casa
como de viagje o en el aula. De tamano
compacto, pero con un gran valor ludico.

: O a -
ESCUha y COIoca ' habilidades conciencia razonamiento

comunicativas espacial légico

- cuentos de hadas o 4+ 1-2

Anos Jugadores

GA560 Escuha y coloca - cuentos de hadas
madera y cartén

Base: 25 x8,5x 1,5 cm. $ —_
10 tarjetas (20 patrones): 10 x 6,5 cm.

9 figuras: de11,5x9x9,5-45x35cm.

Da vida a los cuentos de hadas colocando las figuras
de madera en el lugar correcto. ;Quién estd delante?,
;quién se esconde detrds?, squién va a la izquierda

o a la derecha? Juega en solitario o deja que otro
jugador describa la escena para poner a prueba

la comunicacion. La observacién, la escucha y el
pensamiento légico se unen en este mdgico juego.




GA561 Juego de la Cuenta Atrds
madera

20 discos 310 x 0,8 cm

incluye bolsa

Da la vuelta a los discos de madera y encuentra

los nUmeros en el orden correcto. Después de cada
turno, todos los discos vuelven a colocarse boca
abajo, haciendo que la secuencia sea cada vez mds
larga y desafiante. Cuenta hacia atrds desde el 20 o
prueba otras variantes contando hacia delante o de
2en 2 ode 3 en 3. Undivertido juego que combina
memoria, concentracion y habilidades matematicas.

El granjero " o

pensamiento Motricidad Resolucion de
° 29,
)
1Z 2
\ 4
®

estratégico fina problemas

Jugador

GA562 El granjero organizador
madera y tablero

base: 21,5x 21,5 x 0,5cm —
8 tarjetas (15 desafios) 19 x 19 cm A
4 bloques 3x3x3cm

1granjero3x2x1,8cm

Ayuda al granjero a llevar a todos los animales a su propio corral.
Puedes mover al granjero libremente por el prado, pero cada
movimiento requiere pensar con légico, ya que no estd permitido tirar
de los animales, solo empujarlos. Cada tarjeta propone un nuevo
desafio con un cerdo, una galling, una oveja y un conejo. Un compacto
y entretenido juego de légica con una divertida temdtica de granja.

GA563 Juego de ajedrez XL plegable
madera y tela

32 fichas @ 6 x1cm

Tapete de tela: 120 x 120 cm

Disfruta de una auténtica partida de ajedrez a
lo grande con este set extragrande. Es rdpido
de montary fdcil de transportar: guarda las
piezas en la prdctica bolsa incluida y llévalo
contigo donde quieras. I[deal para jugar en
casa, en el colegio o durante las vacaciones.



GA564 Competicion de Geoplanos
madera, tablero

base: 275 x 13,5 x 2,5 cm

20 tarjetas 10 x 10 cm

Gomas eldsticas @ 2,5 x5 cm

Coloca una tarjeta en el centro y compite
por recrear las mismas figuras con gomas
eldsticas en tu propio geoplano. iEl primer
jugador que complete el reto gana el duelo!
Un juego dindmico y creativo que desarrolla
la orientacién espacial y la rapidez de
observacion.

© ¢ o©

Desafio Motricidad Reconocimiento
competitivo fina de patrones

2

Jugadores

GA565 Desafio de puntos
madera y tablero

Base: 27,5x13,5%1,5cm
20 tarjetas: 10 X 10 cm

72 bolas: @ 1,2 cm

2 pinzas: 17,5 X 1X 3 cm
Cuerda: 15 cm

Recrea el patréon lo mds rdpido posible colocando
las bolas en la posicién correcta. Compite cara a
cara con una Unica tarjeta y un solo objetivo: ser mds
rapido que tu oponente. Puedes jugar usando las
manos o anadir un reto extra utilizando las pinzas.

() [ ) -
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GA566 Clasifica los osos I,
madera »’

Marco 29 x 28 x 13 cm - e
- ——
16 fichas @ 4,5 x 0,5 cm 5‘- — T = a

3 tarjetas (6 formas de clasificacién) =
25x 4,5x0,5cm o

Estos simpdticos osos pueden clasificarse de muchas maneras
diferentes. Introduce una de las tiras de madera en el marco

y ordena los 0sos segun su color, postura, expresion facial o el
accesorio que llevan. Un tranquilo juego para un solo jugador que
ofrece un nuevo reto en cada partida y es perfecto para desarrollar
la concentracion, la observacién y la capacidad de clasificacién.




Discriminacién Control de los Desafio
visual impulsos competitivo

Juego de las . o * O

arejas
p j [) ll' + 2-3

ARos Jugadores

GA567 Juego de las parejas

madera

Tablero: 30 x 26,5 X 0,8 cm

3 piezas de busqueda: 8 X5 x 0,5 cm
18 fichas: 3 X 0,2 cm

2 dados: 3 cm

Lanza los dados y busca rdpidamente en el
tablero dénde aparecen juntas las dos imdagenes
indicadas. jEl primer jugador que encuentre

y marque la pareja gana! Un juego dindmico,
ideal para quienes disfrutan de la velocidad, la
concentracion y una divertida competicion.

n

GA568 Muro tambaleante
madera

Marco: 43 X 34 X 6 cm

48 bloques: 10 X 2 x 2,5 cm
3 figuras: 6 X 3/4/5 % 1,5 cm

Retira un bloque del muro por turnos... jpero
procura que no se derrumbe! Algunos bloques
esconden sorpresas, como un sol o una abeja,
que pueden cambiar por completo el rumbo de la
partida. Un juego emocionante que mantiene la
tensién hasta el Ultimo bloque.
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anos  Jugadores

TFO003 Doodle Drop ®

Juego de carreras con bloques de rompecabezas

2 bandejas de madera de pino, 2 juegos de 5 laminas de rompecabezas, 2 juegos
de 16 blogques de madera de haya, instrucciones en castellano, portugués y catalan.
19,5x19,5x5,5 cm.

Es un ingenioso y divertido juego de carreras de bloques de madera de 5
rompecabezas. Supera a tu oponente siendo el primero en ganar 3 rondas.

1: Empieza sacando todos los bloques de madera y las 5 cartas de ambas bandejas. Asegurate de que el logo de DOODLE DROP esté hacia arriba.
2: jQUE COMIENCE LA CARRERA! Cada jugador toma su primera carta y la coloca en la bandeja

3: Una vez que hayas completado tu ilustracién, grita “KADOODLE", pero asegurate de que tu dibujo sea 100 % correcto. Si tu dibujo es
incorrecto, la carrera pasaré a tu oponente.

4: Después de jugar la primera carrera, repite el proceso para las siguientes. Un juego de DOODLE DROP termina tan pronto como un jugador
gana tres de las cinco carreras.




() NUEVA MARCA
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Earthempare
Fem especials els teus moments més felicos

Empresa familiar fundada I'any 1949 sota el nom de Jullar, una marca de referéncia en el mén de les celebracions. L'any

2007 va passar a denominar-se Troya Earthenware, S.L., mantenint Jullar com a nom comercial i com a segell reconegut
dins del sector.

Al llarg dels anys, 'empresa ha ampliat el seu cataleg amb productes com les figures de The Bubinots Collection i altres
col-leccions destinades a celebracions i esdeveniments especials. Des de I'any 2019, també aposta pel desenvolupament
de productes amb llicencies infantils, consolidant la seva preséncia en el sector de la puericultura y de la joguina.
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TR11223
Figura PVC TITO
6 x 6 x 5 cm. Edat recomanada: 3 anys

TR13423 -
Peluix TITO
35 cm. 100% poliester, Edat recomanda: a partir de 4 mesos

y W

TR51223 TR28923.
Casquet TITO Bandolera TITO
21 cm. diametre, 100% cotd 33 cm diametre, 100% poliéster




TR21125
Peluix John C.
35 cm. 100% poliester, Edat recomanda: a partir de 4 mesos

TR061124

Peluix del Ruquicorn

TR08624

Peluix de I'oca

Novetat
Primers
Novembre

TR18526

Peluix de la Tat

TR12424

Peluix de I'Os Bru

6P

TR21124

Peluix del Trité



TR29614
Figura PVC MIC
6 x 6 x 5 cm. Edat recomanada: a partir de 3 anys

TR21109

Vaixella MIC

Conté 5 peces (plat, bol, forquilla i cullera)

70% melamina, 25% midé, 5% paper de cel-lulosa, no apte per microo-
nes, si per rentavaixelles, lliure de BPA i recomanat a partir de 4 mesos.

TR12412
Catifa MIC - Puzle
Conjunt de 9 peces de 32 x 32 cm. cadascuna, material goma EVA

TR08682
Dudua MIC
23 x 23 cm. Edat recomanada: 0 mesos, 100% poliester

Novetat
Primers
Octubre

TR20726 o o
Mini peluix MIC, clauer opcional

Peluix clauer

18 x 6 x4 cm.




PUNTDEVENDA '/Z
DELS DEL
PRODUCTES ¢ ;pcp3

TR12425 Pau L Jana

Peluixos Pau i Jana
25 cm. 100% poliéster, Edat recomanda: a partir de 4 mesos

SX3

Poster Super3 - Punt de venda
42 x 29,7 cm.

Motxilla Pot Petit
28 x 26 cm. Nanses ajustables, tancament amb cremallera, lleugera i como-
de de tacte suau.

(PlolGlo Y|a)

Agrande Kigndo

TR61181

Vaixella del Pocoyo

Conté 5 peces (plat, bol, forquilla i cullera)

70% melamina, 25% mido, 5% paper de celulosa, no apte per microones,
si per rentavaixelles, lliure de BPA i recomanat a partir de 4 mesos.





